NENREA

Agrupamento de Escolas de Pinhel

DEPARTAMENTO DE 1.2 CEB

l REPUBLICA PORTUGUESA

EDUCACAO

CRITERIOS DE AVALIACAO

MATEMATICA

1.2 ANO

Critérios Transversais

Conhecimento

Comunicagao

Relacionamento Interpessoal

Descritores do
Perfil do Aluno
e Areas de

Dominios Pond. . .
Competéncias
Resolugdo de Problemas
- Reconhecer e aplicar as etapas do processo | - Formular problemas a partir de uma situacdo | - Cooperar com a escola.
de resolucéo de problemas. dada, em contextos diversos (matematicos e
- Aplicar e adaptar estratégias diversas de | ndo mateméticos) - Manifestar disponibilidade para participar
resolucdo de problemas, em diversos nas atividades da escola.
contextos, nomeadamente com recurso a
tecnologia. - Manifestar uma relagdo interpessoal muito
- Reconhecer a correcdo, a diferenca e a adequada ao espaco da sala de aula e outros | C; D; E; F; I;
eficacia de diferentes estratégias da resolucao espacos escolares, respeitando sempre as
de um problema. normas de conduta e de trabalho definidas.
CAPACIDADES Raciocinio Matematico - Demonstrar autonomia, empenho e espirito
30% de iniciativa.
. - Formular e testar conjeturas/generalizacdes, | - justificar que uma conjetura/generalizagdo é
MATEMATICA a partir da identificacdo de regularidades | verdadeira ou falsa, usando progressivamente | - Adequar comportamentos, mostrando
comuns a objetos em estudo, nomeadamente | a linguagem simbélica. disponibilidade em contexto de cooperacéo e
recorrendo a tecnologia. partilha.
- Classificar objetos atendendo as suas A;C;D;E; F; I;

caracteristicas.

- Distinguir entre testar e validar uma
conjetura.

- Reconhecer a corre¢do, diferenga e
adequacdo de diversas formas de justificar
uma conjetura/generalizacao.

- Revelar confianca, resiliéncia e persisténcia.

- Ouvir os outros, questionar e discutir as
ideias de forma fundamentada, e contrapor
argumentos.
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CAPACIDADES

MATEMATICA

Pensamento computacional

- Extrair a informacdo essencial de um
problema.

- Estruturar a resolucdo de problemas por
etapas de menor complexidade de modo a
reduzir a dificuldade do problema.

- Reconhecer ou identificar padrGes no
processo de resolugdo de um problema e
aplicar os que se revelam eficazes na
resolucdo de outros problemas semelhantes.

- Desenvolver um procedimento passo a passo
(algoritmo) para solucionar um problema de
modo a que este possa ser implementado em
recursos tecnoldgicos, sem necessariamente o
ser.

- Procurar e corrigir erros, testar, refinar e
otimizar uma dada resolucéo apresentada.
Comunicacdo matematica

- Descrever a sua forma de pensar acerca de
ideias e processos matematicos, oralmente e
por escrito.

RepresentacGes matemaéticas

- Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por representacdes
diversas.

- Usar representacbes multiplas para
demonstrar  compreensdo, raciocinar e
exprimir ideias e processos matematicos, em
especial linguagem verbal e diagramas.

- Estabelecer conexfes e conversdes entre
diferentes representacdes relativas as mesmas
ideias/processos matematicos, nhomeadamente
recorrendo a tecnologia.

- Usar a linguagem simbolica matematica e
reconhecer o seu valor para comunicar
sinteticamente e com precisao.

- Ouvir os outros, questionar e discutir as
ideias de forma fundamentada, e contrapor
argumentos.

- Descrever a sua forma de pensar acerca de
ideias e processos matematicos, oralmente e
por escrito.

- Usar representacbes multiplas para
demonstrar  compreensdo, raciocinar e
exprimir ideias e processos matematicos, em
especial linguagem verbal e diagramas.

- Usar a linguagem simbolica matematica e
reconhecer o seu valor para comunicar
sinteticamente e com precisao.

C,D;E F I

A C EF

A;C DI EF L
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CAPACIDADES

MATEMATICA

Conexdes matematicas

- Reconhecer e usar conexfes entre ideias
matemdticas de  diferentes temas, e
compreender esta ciéncia como coerente e
articulada.

- Aplicar ideias matematicas na resolucéo de
problemas de contextos diversos (outras areas
do saber, realidade, profissdes).

- ldentificar a presenca da Matemética em
contextos externos e compreender o seu papel
na criacéo e construcdo da realidade.

- Interpretar matematicamente situagdes do
mundo real, construir modelos matematicos
adequados, e reconhecer a utilidade e poder da
Matemaética na previsdo e intervencdo nessas
situacoes.

- Aplicar ideias matematicas na resolucéo de
problemas de contextos diversos (outras areas
do saber, realidade, profissdes).

C;D;E;F; H;

NUMEROS

30%

NUmeros naturais

- ldentificar nmeros em contextos varios e
reconhecer o seu significado como indicador
de quantidade, medida, ordenacdo,
identificacdo e localizacéo.
-Contardelem1,de2em?2,de5em5ede
10 em 10, usando modelos estruturados de
contagem.

- Ler e representar nimeros, pelo menos até

100, usando uma diversidade de
representacdes, nomeadamente a  reta
numeérica.

- Comparar e ordenar nimeros naturais, de
forma crescente e decrescente.

- Reconhecer os numerais ordinais até ao 10.°,
em contextos diversos.

- Reconhecer nimeros pares e impares.

- Estimar o nimero de objetos de um dado
conjunto pelo menos até 50, explicar as suas
razbes, e verificar a estimativa realizada
através de contagem organizada.

Sistema de numeracéo decimal

- Reconhecer e usar o valor posicional de um

- Estimar o nimero de objetos de um dado
conjunto pelo menos até 50, explicar as suas
razbes, e verificar a estimativa realizada
através de contagem organizada.

- Cooperar com a escola.

- Manifestar disponibilidade para participar
nas atividades da escola.

- Manifestar uma relagdo interpessoal muito
adequada ao espaco da sala de aula e outros
espacos escolares, respeitando sempre as
normas de conduta e de trabalho definidas.

- Demonstrar autonomia, empenho e espirito
de iniciativa.

- Adequar comportamentos, mostrando
disponibilidade em contexto de cooperacdo e
partilha.

- Revelar confianca, resiliéncia e persisténcia.

A;B;C E; F

A; B; E;
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NUMEROS

algarismo no sistema de numeragdo decimal
para descrever e representar numeros,
nomeadamente com recurso a materiais
manipulaveis de base 10.

Relagdes numeéricas

- Compor e decompor nimeros naturais até ao
100, de diversas formas, usando diversos
recursos e representagdes.

- Relacionar um ndmero com ndmeros de
referéncia que lhe sejam proximos.

- Compreender e automatizar as possiveis
combinacBes de pares de nimeros naturais
que podem ser adicionados para formar o 5 e
0 10 e relacionar esses factos basicos com a
subtracéo.

Calculo mental

- Compreender e usar com fluéncia estratégias
de calculo mental diversificadas para obter o
resultado de adi¢Bes/subtracdes.

- Mobilizar os factos bésicos da
adicao/subtracao e as propriedades da adi¢do e
da subtracdo para realizar célculo mental.

- Calcular mentalmente, recorrendo
representacfes multiplas, nomeadamente
representacdo na reta numérica e
representacdo horizontal do célculo.

- Produzir estimativas através do célculo
mental, adequadas as situagdes em contexto.
Adicéo e subtracao

- Interpretar e modelar situacdes com adicéo
nos sentidos de acrescentar e juntar e resolver
problemas associados.

- Interpretar e modelar situagdes com
subtracdo, nos sentidos de retirar, completar e
comparar, e resolver problemas associados.

- Relacionar a adicdo e a subtracdo, em
situacbes de calculo e na interpretagdo e
resolucdo de  problemas, comparando
diferentes estratégias da resolugao.

D D ©

- Descrever oralmente, com confianca, 0s
processos de calculo mental usados por si e
pelos colegas.

A; B; C;

A;B;C;D;E; F;

A; B; C; E;
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ALGEBRA

5%

Regularidades em sequéncias

- Reconhecer e justificar se uma sequéncia
pictérica tem ou ndo regularidade.

- ldentificar e descrever regularidades em
sequéncias variadas em contextos diversos,
estabelecendo conexdes matematicas com a
realidade proxima.

- Continuar uma sequéncia pictdrica
respeitando uma regra de formacdo dada ou
regularidades identificadas.

- Identificar elementos em falta em sequéncias
dadas e justificar com base em regularidades
encontradas.

- Reconhecer que cada elemento de uma
sequéncia corresponde a uma ordem nessa
sequéncia.

- Interpretar e modelar situa¢fes envolvendo
sequéncias de repeticdo, estabelecendo
conexdes com outros temas matematicos.

- Criar e modificar sequéncias, usando
materiais manipulaveis e outros recursos.
Expressoes e relagbes

- Reconhecer igualdades
envolvendo a adicao.

- Decidir sobre a correcdo de igualdades
aritméticas e justificar as suas ideias.

- Completar igualdades aritméticas
envolvendo a adigdo, explicando os seus
raciocinios.

- Descrever situagcbes que  atribuam
significado a igualdades aritméticas dadas,
explicando as suas ideias e ouvindo as dos
outros.

- Interpretar e modelar situagcdes que
envolvam regularidades numéricas, e resolver
problemas associados.

- Reconhecer a comutatividade da adicdo e
expressar em linguagem natural o seu
significado.

aritméticas

- ldentificar e descrever regularidades em
sequéncias variadas em contextos diversos,
estabelecendo conexdes matematicas com a
realidade proxima

- Identificar elementos em falta em sequéncias
dadas e justificar com base em regularidades
encontradas

- Interpretar e modelar situacdes envolvendo
sequéncias de repeticdo, estabelecendo
conexdes com outros temas matematicos.

- Decidir sobre a correcdo de igualdades
aritméticas e justificar as suas ideias.

- Descrever situagdes que  atribuam
significado a igualdades aritméticas dadas,
explicando as suas ideias e ouvindo as dos
outros.

- Cooperar com a escola.

- Manifestar disponibilidade para participar
nas atividades da escola.

- Manifestar uma relagdo interpessoal muito
adequada ao espaco da sala de aula e outros
espagos escolares, respeitando sempre as
normas de conduta e de trabalho definidas.

- Demonstrar autonomia, empenho e espirito
de iniciativa.

- Adequar comportamentos, mostrando
disponibilidade em contexto de cooperagdo e
partilha.

- Revelar confianga, resiliéncia e persisténcia.

B;C;D;E; I;

A; B; C; E;
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- Reconhecer o zero como elemento neutro da
adicdo e expressar em linguagem natural o seu
significado.

DADOS

15%

Questdes
estatisticas, recolha e organizacdo de dados

- Participar na formulacdo de questBes
estatisticas ~ sobre  uma  caracteristica
qualitativa.

- Participar na definicdo de quais os dados a
recolher para responder a uma dada questdo
estatistica e decidir onde observar/inquirir.

- Participar criticamente na definicdo de um
método de recolha de dados adequado a um
dado estudo, identificando como observar ou
inquirir e como responder.

- Recolher dados através de observagéo ou
inquiricdo.

- Usar listas para registar os dados a recolher.
- Usar tabelas de contagem para registar e
organizar os dados a medida que sdo
recolhidos (ou apos a elaboragdo da lista), e
indicar o respetivo titulo.

Representacbes graficas

- Representar conjuntos de dados através de
pictogramas (correspondéncia um para um),
incluindo fonte, titulo e legenda.

- Representar conjuntos de dados através de
graficos de pontos, incluindo fonte, titulo e
legenda.

- Participar na decisdo sobre qual(is) as
representacdes graficas a adotar num dado
estudo e justificar a(s) escolha(s).

Andlise de dados

- Ler, interpretar e discutir a distribui¢do dos
dados, identificando o(s) dado(s) que mais e
menos se repete(m) e dados em igual numero,
ouvindo os outros e discutindo de forma
fundamentada.

- Retirar conclusfes, fundamentar decisfes e

- Participar na formulacdo de questOes
estatisticas sobre uma  caracteristica
qualitativa.

- Participar criticamente na definicdo de um
método de recolha de dados adequado a um
dado estudo, identificando como observar ou
inquirir e como responder.

- Recolher dados através de observacdo ou
inquiricdo.

- Participar na decisdo sobre qual(is) as
representacdes graficas a adotar num dado
estudo e justificar a(s) escolha(s).

- Ler, interpretar e discutir a distribuicdo dos
dados, identificando o(s) dado(s) que mais e
menos se repete(m) e dados em igual numero,
ouvindo os outros e discutindo de forma
fundamentada.

- Cooperar com a escola.

- Manifestar disponibilidade para participar
nas atividades da escola.

- Manifestar uma relagdo interpessoal muito
adequada ao espaco da sala de aula e outros
espagos escolares, respeitando sempre as
normas de conduta e de trabalho definidas.

- Demonstrar autonomia, empenho e espirito
de iniciativa.

- Adequar comportamentos, mostrando
disponibilidade em contexto de cooperagdo e
partilha.

- Revelar confianga, resiliéncia e persisténcia.

A;B; C; D; E;
F;

A;B;C;D;E;
F;

C,D;E; F
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DADOS

colocar novas questdes suscitadas pelas
conclusBes obtidas, a prosseguir em eventuais
futuros estudos.

Comunicacao e divulgacao de um estudo.

- Decidir
realizado.
- Apresentar oralmente os resultados de um
estudo realizado, atendendo ao publico a
guem serd divulgado, comunicando de forma
fluente.

a quem divulgar um estudo

A;B;E;F;, H;

GEOMETRIA

MEDIDA

20%

Orientacgdo espacial
- Descrever a posicdo relativa de pessoas e
objetos, wusando vocabulario proprio e
explicando as suas ideias.

Sélidos
- Reconhecer, em objetos do quotidiano,
formas de sélidos comuns (cone, cilindro,
esfera, cubo, paralelepipedo retangulo,
piramide, prisma), estabelecendo conexdes
matematicas com a realidade.
- lIdentificar superficies planas e superficies
curvas em objetos comuns e em modelos
fisicos de sdlidos.

Figuras planas
- Reconhecer tridngulos,  quadrados,
retangulos, pentagonos, hexdgonos e circulos
em  solidos  diversos, recorrendo a
representacfes adequadas.
- Reconhecer figuras congruentes, usando
diferentes estratégias e recursos para explicar
as suas ideias.

OperacBes com figuras
- Construir, representar e comparar figuras
planas compostas.
- Compor e decompor uma dada figura plana,
recorrendo a materiais manipuléveis fisicos ou
virtuais.

Comprimento
- Medir o comprimento de um objeto, usando
unidades de medida ndo convencionais

- Cooperar com a escola.

- Manifestar disponibilidade para participar
nas atividades da escola.

- Manifestar uma relagdo interpessoal muito
adequada ao espaco da sala de aula e outros
espacos escolares, respeitando sempre as
normas de conduta e de trabalho definidas.

- Demonstrar autonomia, empenho e espirito
de iniciativa.

- Adequar comportamentos, mostrando
disponibilidade em contexto de cooperagdo e
partilha.

- Revelar confianga, resiliéncia e persisténcia.

A;C; E; J;

B; D; E; H;

B; C;D; F;

B; D; E;
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adequadas. - Estimar a medida de um comprimento, e
- Estimar a medida de um comprimento, e | explicar as razdes da sua estimativa.
explicar as razBes da sua estimativa. - Resolver problemas que envolvam
- Resolver problemas que envolvam | comprimentos, comparando criticamente
GEOMETRIA comprimentos, comparando  criticamente | diferentes estratégias da resolucéo. Al
diferentes estratégias da resolucéo.
E
Tempo
- Reconhecer e ordenar cronologicamente
MEDIDA 9

acontecimentos.
- Ler o calendario.

PROCESSOS DE RECOLHA DE INFORMAGAO
Os processos de recolha de informacdo devem ser diversificados e podem incluir: testes, questdo-aula, apresentagdes orais, portefdlios, relatdrios, registos de
video/audio, questionarios online, observagdo direta (com registo: listas de verificagdo, comentérios breves); outros, ao critério do professor.
Aconselha-se que para a classificagdo o professor utilize, em cada periodo, pelo menos, dois processos de recolha diferentes de informacao.
A diversificacdo dos processos de recolha de informacgdo permitira o feedback de qualidade a todos os alunos.
A autoavaliagdo deve ser um processo continuo e sistematico.
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Agrupamento de Escolas de Pinhel

A Tinde Bolin e e Departamento do 1.2 Ciclo
PERFIS DE APRENDIZAGEM
MATEMATICA 1.2 ANO
Tema Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente

CAPACIDADES MATEMATICAS

REVELA BASTANTE FACILIDADE:
RESOLUCAO DE PROBLEMAS

- Reconhecer e aplicar as etapas do
processo de resolucdo de problemas.

- Formular problemas a partir de uma
situacdo dada, em contextos diversos
(matematicos e ndo matematicos).

- Aplicar e adaptar estratégias diversas de
resolucdo de problemas, em diversos
contextos, nomeadamente com recurso a
tecnologia.

- Reconhecer a correcdo, a diferenca e a
eficacia de diferentes estratégias da
resolugdo de um problema.
RACIOCINIO MATEMATICO
- Formular e testar
conjeturas/generaliza¢cbes, a partir da
identificacdo de regularidades comuns a
objetos em estudo, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

- Classificar objetos atendendo as suas
caracteristicas.

- Distinguir entre testar e validar uma
conjetura.

- Justificar que uma
conjetura/generalizacdo é verdadeira ou
usando

falsa, progressivamente a

linguagem simbdlica.

REVELA FACILIDADE:

RESOLUCAO DE PROBLEMAS

- Reconhecer e aplicar as etapas do
processo de resolugdo de problemas.

- Formular problemas a partir de uma
situacdo dada, em contextos diversos
(matematicos e ndo matematicos).

- Aplicar e adaptar estratégias diversas de
resolucdo de problemas, em diversos
contextos, nomeadamente com recurso a
tecnologia.

- Reconhecer a corregdo, a diferenca e a
eficicia de diferentes estratégias da
resolucdo de um problema.
RACIOCINIO MATEMATICO
- Formular e testar
conjeturas/generaliza¢gdes, a partir da
identificacdo de regularidades comuns a
objetos em estudo, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

- Classificar objetos atendendo as suas
caracteristicas.

- Distinguir entre testar e validar uma
conjetura

- Justificar que uma
conjetura/generalizagdo é verdadeira ou
usando

falsa, progressivamente  a

linguagem simbdlica.

REVELA ALGUMA FACILIDADE:
RESOLUCAO DE PROBLEMAS

- Reconhecer e aplicar as etapas do
processo de resolucdo de problemas.

- Formular problemas a partir de uma
situagdo dada, em contextos diversos
(matematicos e ndo matematicos).

- Aplicar e adaptar estratégias diversas de
resolugdo de problemas, em diversos
contextos, nomeadamente com recurso a
tecnologia.

- Reconhecer a corregao, a diferenca e a
eficacia de diferentes estratégias da
resolucdo de um problema.
RACIOCINIO MATEMATICO
- Formular e testar
conjeturas/generaliza¢gdes, a partir da
identificacdo de regularidades comuns a
objetos em estudo, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

- Classificar objetos atendendo as suas
caracteristicas.

- Distinguir entre testar e validar uma
conjetura

- Justificar que uma
conjetura/generalizagdo é verdadeira ou
usando

falsa, progressivamente a

linguagem simbélica.

REVELA MUITAS DIFICULDADES:
RESOLUCAO DE PROBLEMAS

- Reconhecer e aplicar as etapas do
processo de resolugdo de problemas.

- Formular problemas a partir de uma
situagdo dada, em contextos diversos
(matemadticos e ndo matematicos).

- Aplicar e adaptar estratégias diversas de
resolucdo de problemas, em diversos
contextos, nomeadamente com recurso a
tecnologia.

- Reconhecer a corregdo, a diferenca e a
eficicia de diferentes estratégias da
resolucdo de um problema.
RACIOCINIO MATEMATICO
- Formular e testar
conjeturas/generalizacbes, a partir da
identificacdo de regularidades comuns a
objetos em estudo, nomeadamente
recorrendo a tecnologia.

- Classificar objetos atendendo as suas
caracteristicas.

- Distinguir entre testar e validar uma
conjetura

- Justificar que uma
conjetura/generalizacdo é verdadeira ou
falsa, wusando progressivamente a
linguagem simbdlica.
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Departamento do 1.2 Ciclo

CAPACIDADES MATEMATICASADES

- Reconhecer a corregdo, diferenca e
adequacdo de diversas formas de justificar
uma conjetura/generalizagdo.
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

- Extrair a informacgdo essencial de um
problema.

- Reconhecer ou identificar padrées no
processo de resolugdo de um problema e
aplicar os que se revelam eficazes na
resolucdo de outros problemas
semelhantes.

- Desenvolver um procedimento passo a
passo (algoritmo) para solucionar um
problema de modo a que este possa ser
implementado em recursos tecnoldgicos,
sem necessariamente o ser.

- Procurar e corrigir erros, testar, refinar e
otimizar uma dada resolugao apresentada.
COMUNICACAO MATEMATICA

- Descrever a sua forma de pensar acerca
de ideias e processos matematicos,
oralmente e por escrito.

- Ouvir os outros, questionar e discutir as
ideias de forma fundamentada, e
contrapor argumentos.
REPRESENTACOES MATEMATICAS

- Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por
representagoes diversas.

- Usar representa¢des multiplas para
demonstrar compreensdo, raciocinar e
exprimir ideias e processos matematicos,

em especial linguagem verbal e diagramas.

- Reconhecer a corregdo, diferenca e
adequacdo de diversas formas de justificar
uma conjetura/generalizagdo.
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

- Extrair a informagdo essencial de um
problema.

- Reconhecer ou identificar padrées no
processo de resolu¢do de um problema e
aplicar os que se revelam eficazes na
resolugdo de outros problemas
semelhantes.

- Desenvolver um procedimento passo a
passo (algoritmo) para solucionar um
problema de modo a que este possa ser
implementado em recursos tecnoldgicos,
sem necessariamente o ser.

- Procurar e corrigir erros, testar, refinar e
otimizar uma dada resolugao apresentada.
COMUNICACAO MATEMATICA

- Descrever a sua forma de pensar acerca
de ideias e processos matematicos,
oralmente e por escrito.

- Ouvir os outros, questionar e discutir as
ideias de forma fundamentada, e
contrapor argumentos.
REPRESENTACOES MATEMATICAS

- Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por
representagoes diversas.

- Usar representagbes multiplas para
demonstrar compreensdo, raciocinar e
exprimir ideias e processos matematicos,

em especial linguagem verbal e diagramas.

- Reconhecer a correcdo, diferenga e
adequacdo de diversas formas de justificar
uma conjetura/generalizagdo.
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

- Extrair a informagdo essencial de um
problema.

- Reconhecer ou identificar padrdes no
processo de resolugdao de um problema e
aplicar os que se revelam eficazes na
resolugdo de outros problemas
semelhantes.

- Desenvolver um procedimento passo a
passo (algoritmo) para solucionar um
problema de modo a que este possa ser
implementado em recursos tecnoldgicos,
sem necessariamente o ser.

- Procurar e corrigir erros, testar, refinar e
otimizar uma dada resolugao apresentada.
COMUNICACAO MATEMATICA

- Descrever a sua forma de pensar acerca
de ideias e processos matematicos,
oralmente e por escrito.

- Ouvir os outros, questionar e discutir as
ideias de forma fundamentada, e
contrapor argumentos.
REPRESENTACOES MATEMATICAS

- Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por
representacgoes diversas.

- Usar representagdes multiplas para
demonstrar compreensdo, raciocinar e
exprimir ideias e processos matematicos,

em especial linguagem verbal e diagramas.

- Reconhecer a corregdo, diferenca e
adequacdo de diversas formas de justificar
uma conjetura/generalizagdo.
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

- Extrair a informagdo essencial de um
problema.

- Reconhecer ou identificar padrées no
processo de resolugdo de um problema e
aplicar os que se revelam eficazes na
resolugdo de outros problemas
semelhantes.

- Desenvolver um procedimento passo a
passo (algoritmo) para solucionar um
problema de modo a que este possa ser
implementado em recursos tecnoldgicos,
sem necessariamente o ser.

- Procurar e corrigir erros, testar, refinar e
otimizar uma dada resolu¢do apresentada.
COMUNICACAO MATEMATICA

- Descrever a sua forma de pensar acerca
de ideias e processos matematicos,
oralmente e por escrito.

- Ouvir os outros, questionar e discutir as
ideias de forma fundamentada, e
contrapor argumentos.
REPRESENTACOES MATEMATICAS

- Ler e interpretar ideias e processos
matematicos expressos por
representagoes diversas.

- Usar representagcbes multiplas para
demonstrar compreensdo, raciocinar e
exprimir ideias e processos matematicos,

em especial linguagem verbal e diagramas.
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CAPACIDADES MATEMATICASADES

- Estabelecer conexdes e conversGes entre

diferentes representacdes relativas as

mesmas ideias/processos matematicos,
nomeadamente recorrendo a tecnologia.

- Usar a linguagem simbdlica matematica e
reconhecer o seu valor para comunicar
sinteticamente e com precisao.
CONEXOES MATEMATICAS

- Reconhecer e usar conexdes entre ideias
matemadticas de diferentes temas, e
compreender esta ciéncia como coerente e
articulada.

- Aplicar ideias matematicas na resolugdo
diversos

de problemas de contextos

(outras dreas do saber, realidade,
profissdes).

- Identificar a presenca da Matemadtica em
contextos externos e compreender o seu
papel na criagdo e construgdo da realidade.
- Interpretar matematicamente situagdes
do mundo real, construir modelos
matematicos adequados, e reconhecer a
utilidade e poder da Matematica na

previsdo e interven¢do nessas situagdes.

- Estabelecer conexdes e conversGes entre

diferentes representagdes relativas as

mesmas ideias/processos matematicos,
nomeadamente recorrendo a tecnologia.

- Usar a linguagem simbdlica matematica e
reconhecer o seu valor para comunicar
sinteticamente e com precisao.
CONEXOES MATEMATICAS

- Reconhecer e usar conexdes entre ideias
matemadticas de diferentes temas, e
compreender esta ciéncia como coerente e
articulada.

- Aplicar ideias matematicas na resolugdo
diversos

de problemas de contextos

(outras é4reas do saber, realidade,
profissdes).

- Identificar a presenga da Matemadtica em
contextos externos e compreender o seu
papel na criagdo e construgdo da realidade.
- Interpretar matematicamente situagdes
do mundo real, construir modelos
matematicos adequados, e reconhecer a
utilidade e poder da Matematica na

previsdo e intervengdo nessas situagoes.

- Estabelecer conexdes e conversGes entre

diferentes representagBes relativas as

mesmas ideias/processos matematicos,
nomeadamente recorrendo a tecnologia.

- Usar a linguagem simbdlica matematica e
reconhecer o seu valor para comunicar
sinteticamente e com precisdo.
CONEXOES MATEMATICAS

- Reconhecer e usar conexdes entre ideias
matematicas de diferentes temas, e
compreender esta ciéncia como coerente e
articulada.

- Aplicar ideias matematicas na resolugdo

de problemas de contextos diversos
(outras areas do saber, realidade,
profissdes).

- Identificar a presenca da Matematica em
contextos externos e compreender o seu
papel na criagao e construgao da realidade.
- Interpretar matematicamente situagdes
do mundo real, construir modelos
matematicos adequados, e reconhecer a
utilidade e poder da Matemdtica na

previsdo e intervengao nessas situagdes.

- Estabelecer conexdes e conversGes entre

diferentes representagdes relativas as

mesmas ideias/processos matematicos,
nomeadamente recorrendo a tecnologia.

- Usar a linguagem simbdlica matematica e
reconhecer o seu valor para comunicar
sinteticamente e com precisao.
CONEXOES MATEMATICAS

- Reconhecer e usar conexdes entre ideias
matematicas de diferentes temas, e
compreender esta ciéncia como coerente e
articulada.

- Aplicar ideias matematicas na resolucgdo
diversos

de problemas de contextos

(outras areas do saber, realidade,

profissdes).

- Identificar a presenga da Matematica em
contextos externos e compreender o seu
papel na criagdo e construgao da realidade.
- Interpretar matematicamente situagdes
do mundo real, construir modelos
matematicos adequados, e reconhecer a
utilidade e poder da Matematica na
previsao e intervengao nessas situagdes.

NUMEROS

REVELA BASTANTE FACILIDADE:
NUMEROS NATURAIS

- Identificar nimeros em contextos varios
e reconhecer o seu significado como
indicador de medida,

ordenacao, identificacdo e localizagao.

quantidade,

-Contardeleml,de2em2,de5em5e
de 10 em 10, usando modelos estruturados
de contagem.

REVELA FACILIDADE:

NUMEROS NATURAIS

- Identificar nimeros em contextos varios
e reconhecer o seu significado como
indicador de quantidade, medida,
ordenacdo, identificagdo e localizagao.
-Contardeleml,de2em2,de5em5e
de 10 em 10, usando modelos estruturados

de contagem.

REVELA ALGUMA FACILIDADE:
NUMEROS NATURAIS

- Identificar nimeros em contextos varios
e reconhecer o seu significado como
indicador de quantidade, medida,
ordenacao, identificacdo e localizagdo.
-Contardelem1,de2em?2,de5em5e
de 10 em 10, usando modelos estruturados

de contagem.

REVELA MUITAS DIFICULDADES:
NUMEROS NATURAIS

- lIdentificar nimeros em contextos varios
e reconhecer o seu significado como
indicador de quantidade, medida,
ordenagao, identificagcdo e localizagdo.
-Contardeleml,de2em2,de5em5e
de 10 em 10, usando modelos estruturados

de contagem.
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NUMEROS

- Ler e representar numeros, pelo menos
até 100,
representagoes,

usando uma diversidade de
nomeadamente a reta
numeérica.

- Comparar e ordenar nimeros naturais, de
forma crescente e decrescente.

- Reconhecer os numerais ordinais até ao
10.9, em contextos diversos.

- Reconhecer nimeros pares e impares.

- Estimar o numero de objetos de um dado
conjunto pelo menos até 50, explicar as
suas razoes, e verificar a estimativa
realizada através de contagem organizada.
SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL

- Reconhecer e usar o valor posicional de
um algarismo no sistema de numeragdo
decimal para descrever e representar
ndmeros, nomeadamente com recurso a
materiais manipulaveis de base 10.
RELAGOES NUMERICAS

- Compor e decompor nuimeros naturais
até ao 100, de diversas formas, usando
diversos recursos e representagoes.

- Relacionar um nimero com nidmeros de
referéncia que lhe sejam proximos.

- Compreender e automatizar as possiveis
combinagdes de pares de numeros
naturais que podem ser adicionados para
formar o 5 e 0 10 e relacionar esses factos
basicos com a subtragdo.

CALCULO MENTAL

- Compreender

e usar com fluéncia

estratégias de calculo mental

- Ler e representar numeros, pelo menos
até 100,
representagoes,

usando uma diversidade de
nomeadamente a reta
numeérica.

- Comparar e ordenar nimeros naturais, de
forma crescente e decrescente.

- Reconhecer os numerais ordinais até ao
10.9, em contextos diversos.

- Reconhecer numeros pares e impares.

- Estimar o numero de objetos de um dado
conjunto pelo menos até 50, explicar as
suas razoes, e verificar a estimativa
realizada através de contagem organizada.
SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL

- Reconhecer e usar o valor posicional de
um algarismo no sistema de numeragdo
decimal para descrever e representar
ndmeros, nomeadamente com recurso a
materiais manipulaveis de base 10.
RELAGOES NUMERICAS

- Compor e decompor nimeros naturais
até ao 100, de diversas formas, usando
diversos recursos e representagoes.

- Relacionar um nimero com ndmeros de
referéncia que lhe sejam proximos.

- Compreender e automatizar as possiveis
combinagdes de pares de numeros
naturais que podem ser adicionados para
formar o 5 e 0 10 e relacionar esses factos
basicos com a subtracdo.

CALCULO MENTAL

- Compreender
estratégias de

e usar com fluéncia
célculo mental

- Ler e representar niumeros, pelo menos
até 100,
representagoes,

usando uma diversidade de
nomeadamente a reta
numeérica.

- Comparar e ordenar nimeros naturais, de
forma crescente e decrescente.

- Reconhecer os numerais ordinais até ao
10.2, em contextos diversos.

- Reconhecer nimeros pares e impares.

- Estimar o niUmero de objetos de um dado
conjunto pelo menos até 50, explicar as
suas razoes, e verificar a estimativa
realizada através de contagem organizada.
SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL

- Reconhecer e usar o valor posicional de
um algarismo no sistema de numeragdo
decimal para descrever e representar
numeros, nomeadamente com recurso a
materiais manipuldveis de base 10.
RELAGOES NUMERICAS

- Compor e decompor numeros naturais
até ao 100, de diversas formas, usando
diversos recursos e representagoes.

- Relacionar um ndimero com numeros de
referéncia que lhe sejam préximos.

- Compreender e automatizar as possiveis
combinagdes de pares de numeros
naturais que podem ser adicionados para
formar o 5 e 0 10 e relacionar esses factos
basicos com a subtracdo.

CALCULO MENTAL

- Compreender e usar com fluéncia

estratégias de calculo mental

- Ler e representar numeros, pelo menos
até 100,
representagoes,

usando uma diversidade de
nomeadamente a reta
numeérica.

- Comparar e ordenar numeros naturais, de
forma crescente e decrescente.

- Reconhecer os numerais ordinais até ao
10.9, em contextos diversos.

- Reconhecer numeros pares e impares.

- Estimar o nimero de objetos de um dado
conjunto pelo menos até 50, explicar as
suas razoes, e verificar a estimativa
realizada através de contagem organizada.
SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL

- Reconhecer e usar o valor posicional de
um algarismo no sistema de numeragdo
decimal para descrever e representar
nuimeros, nomeadamente com recurso a
materiais manipulaveis de base 10.
RELAGCOES NUMERICAS

- Compor e decompor numeros naturais
até ao 100, de diversas formas, usando
diversos recursos e representagoes.

- Relacionar um nimero com nimeros de
referéncia que lhe sejam proximos.

- Compreender e automatizar as possiveis
combinagbes de pares de numeros
naturais que podem ser adicionados para
formar 0 5 e 0 10 e relacionar esses factos
basicos com a subtracdo.

CALCULO MENTAL

- Compreender e usar com fluéncia
mental

estratégias de calculo
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NUMEROS

diversificadas para obter o resultado de
adi¢des/subtracdes.
- Mobilizar os

adicdo/subtragdo e as propriedades da
adicdo e da subtragdo para realizar calculo

factos basicos da

mental.

- Calcular mentalmente, recorrendo a
representagdes multiplas, nomeadamente
a representacdo na reta numérica e a
representac¢do horizontal do calculo.

- Descrever oralmente, com confianga, os
processos de cdlculo mental usados por si
e pelos colegas.

ADICAO E SUBTRACAO

- Interpretar e modelar situagdes com
adicao nos sentidos de acrescentar e juntar
e resolver problemas associados.

- Interpretar e modelar situagdes com
sentidos de retirar,

subtragdo, nos

completar e comparar, e resolver
problemas associados.

- Relacionar a adi¢do e a subtra¢do, em
situagBes de calculo e na interpretagdo e
resolugdo de problemas, comparando

diferentes estratégias da resolucgao.

diversificadas para obter o resultado de
adi¢cdes/subtragdes.
- Mobilizar os factos basicos da
adicdo/subtracdo e as propriedades da
adicdo e da subtragdo para realizar calculo
mental.

- Calcular mentalmente, recorrendo a
representagoes multiplas, nomeadamente
a representagdo na reta numérica e a
representacdo horizontal do calculo.

- Descrever oralmente, com confianga, os
processos de cdlculo mental usados por si
e pelos colegas.

ADICAO E SUBTRACAO

- Interpretar e modelar situagbes com
adi¢do nos sentidos de acrescentar e juntar
e resolver problemas associados.

- Interpretar e modelar situagdes com
subtracado, sentidos de

nos retirar,

completar e comparar, e resolver

problemas associados.

- Relacionar a adigdo e a subtracdo, em
situagGes de calculo e na interpretagdo e
resolucdo de problemas, comparando
diferentes estratégias da resolugao.

diversificadas para obter o resultado de
adi¢des/subtragdes.
- Mobilizar os factos bdsicos da
adicdo/subtracdo e as propriedades da
adicdo e da subtragdo para realizar calculo
mental.

- Calcular mentalmente, recorrendo a
representagdes multiplas, nomeadamente
a representacdo na reta numérica e a
representac¢do horizontal do calculo.

- Descrever oralmente, com confianga, os
processos de calculo mental usados por si
e pelos colegas.

ADICAO E SUBTRACAO

- Interpretar e modelar situagdes com
adicdo nos sentidos de acrescentar e juntar
e resolver problemas associados.

- Interpretar e modelar situagdes com
sentidos de retirar,

subtragdo, nos

completar e comparar, e resolver

problemas associados.

- Relacionar a adicdo e a subtracdo, em
situacGes de calculo e na interpretacdo e
resolucdo de problemas, comparando
diferentes estratégias da resolugao.

diversificadas para obter o resultado de
adicdes/subtrages.
- Mobilizar os

adigdo/subtragdo e as propriedades da
adicdo e da subtragdo para realizar calculo

factos basicos da

mental.

- Calcular mentalmente, recorrendo a
representagdes multiplas, nomeadamente
a representacdo na reta numérica e a
representac¢do horizontal do calculo.

- Descrever oralmente, com confianga, os
processos de cdlculo mental usados por si
e pelos colegas.

ADIGCAO E SUBTRACAO

- Interpretar e modelar situagdes com
adicdo nos sentidos de acrescentar e juntar
e resolver problemas associados.

- Interpretar e modelar situa¢gbes com
sentidos de retirar,

subtragdo, nos

completar e comparar, e resolver

problemas associados.

- Relacionar a adigdo e a subtragcdo, em
situacGes de calculo e na interpretagdo e
resolucdo de problemas, comparando
diferentes estratégias da resolugao.

ALGEBRA

REVELA BASTANTE FACILIDADE:
REGULARIDADES EM SEQUENCIAS

- Reconhecer e justificar se uma sequéncia
pictorica tem ou nao regularidade.

- Identificar e descrever regularidades em
variadas contextos

sequéncias em

diversos, estabelecendo conexoes

matematicas com a realidade préxima.

REVELA FACILIDADE:
REGULARIDADES EM SEQUENCIAS

- Reconhecer e justificar se uma sequéncia
pictorica tem ou nao regularidade.

- Identificar e descrever regularidades em
variadas contextos

sequéncias em

diversos, estabelecendo conexoes

matematicas com a realidade préxima.

REVELA ALGUMA FACILIDADE:
REGULARIDADES EM SEQUENCIAS

- Reconhecer e justificar se uma sequéncia
pictdrica tem ou ndo regularidade.

- Identificar e descrever regularidades em
variadas contextos

sequéncias em

diversos, estabelecendo conexoes

matematicas com a realidade préxima.

REVELA MUITAS DIFICULDADES:
REGULARIDADES EM SEQUENCIAS

- Reconhecer e justificar se uma sequéncia
pictdrica tem ou nao regularidade.

- Identificar e descrever regularidades em
variadas contextos

sequéncias em

diversos, estabelecendo conexoes

matematicas com a realidade préxima.
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ALGEBRA

- Continuar uma sequéncia pictorica
respeitando uma regra de formacgao dada
ou regularidades identificadas.

- ldentificar elementos em falta em
sequéncias dadas e justificar com base em
regularidades encontradas.

- Reconhecer que cada elemento de uma

sequéncia corresponde a uma ordem nessa

sequéncia.

- Interpretar e modelar situagGes
envolvendo sequéncias de repeticdo,
estabelecendo conexdes com outros

temas matematicos.

- Criar e modificar sequéncias, usando
materiais manipulaveis e outros recursos.
EXPRESSOES E RELAGOES

- Reconhecer igualdades aritméticas
envolvendo a adigao.

- Decidir sobre a corregao de igualdades
aritméticas e justificar as suas ideias.

- Completar igualdades aritméticas
envolvendo a adi¢cdo, explicando os seus
raciocinios.

- Descrever situagbes que atribuam
significado a igualdades aritméticas dadas,
explicando as suas ideias e ouvindo as dos
outros.

- Interpretar e modelar situagdes que
envolvam regularidades numéricas, e
resolver problemas associados.

- Reconhecer a comutatividade da adigdo e
expressar em linguagem natural o seu

significado.

- Continuar uma sequéncia pictérica
respeitando uma regra de formacgao dada
ou regularidades identificadas.

- Identificar elementos em falta em
sequéncias dadas e justificar com base em
regularidades encontradas.

- Reconhecer que cada elemento de uma

sequéncia corresponde a uma ordem nessa

sequéncia.
- Interpretar e modelar situagGes
envolvendo sequéncias de repeticdo,

estabelecendo conexdes com outros
temas matematicos.

- Criar e modificar sequéncias, usando
materiais manipulaveis e outros recursos.
EXPRESSOES E RELAGOES

- Reconhecer igualdades aritméticas
envolvendo a adigdo.

- Decidir sobre a corregao de igualdades
aritméticas e justificar as suas ideias.

- Completar igualdades aritméticas
envolvendo a adi¢do, explicando os seus
raciocinios.

- Descrever situagbes que atribuam
significado a igualdades aritméticas dadas,
explicando as suas ideias e ouvindo as dos
outros.

- Interpretar e modelar situagdes que
envolvam regularidades numéricas, e
resolver problemas associados.

- Reconhecer a comutatividade da adigdo e
expressar em linguagem natural o seu

significado.

- Continuar uma sequéncia pictdrica
respeitando uma regra de formagdo dada
ou regularidades identificadas.

- ldentificar elementos em falta em
sequéncias dadas e justificar com base em
regularidades encontradas.

- Reconhecer que cada elemento de uma

sequéncia corresponde a uma ordem nessa

sequéncia.

- Interpretar e modelar situagOes
envolvendo sequéncias de repeticgdo,
estabelecendo conexdes com outros

temas matematicos.

- Criar e modificar sequéncias, usando
materiais manipulaveis e outros recursos.
EXPRESSOES E RELAGOES

- Reconhecer igualdades aritméticas
envolvendo a adigdo.

- Decidir sobre a corregdo de igualdades
aritméticas e justificar as suas ideias.

- Completar igualdades aritméticas
envolvendo a adi¢do, explicando os seus
raciocinios.

- Descrever situagbes que atribuam
significado a igualdades aritméticas dadas,
explicando as suas ideias e ouvindo as dos
outros.

- Interpretar e modelar situagdes que
envolvam regularidades numeéricas, e
resolver problemas associados.

- Reconhecer a comutatividade da adigdo e
expressar em linguagem natural o seu

significado.

- Continuar uma sequéncia pictérica
respeitando uma regra de formagdo dada
ou regularidades identificadas.

- ldentificar elementos em falta em
sequéncias dadas e justificar com base em
regularidades encontradas.

- Reconhecer que cada elemento de uma

sequéncia corresponde a uma ordem nessa

sequéncia.
- Interpretar e modelar situagdes
envolvendo sequéncias de repeticdo,

estabelecendo conexdes com outros
temas matematicos.

- Criar e modificar sequéncias, usando
materiais manipulaveis e outros recursos.
EXPRESSOES E RELACOES

- Reconhecer igualdades aritméticas
envolvendo a adigdo.

- Decidir sobre a correcdo de igualdades
aritméticas e justificar as suas ideias.

- Completar igualdades aritméticas
envolvendo a adigdo, explicando os seus
raciocinios.

- Descrever situagbes que atribuam
significado a igualdades aritméticas dadas,
explicando as suas ideias e ouvindo as dos
outros.

- Interpretar e modelar situagdes que
envolvam regularidades numéricas, e
resolver problemas associados.

- Reconhecer a comutatividade da adicdo e
expressar em linguagem natural o seu

significado.
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- Reconhecer o zero como elemento
neutro da adicdo e expressar em
linguagem natural o seu significado.

- Reconhecer o zero como elemento
neutro da adicdo e expressar em

linguagem natural o seu significado.

- Reconhecer o zero como elemento
adigdo e
linguagem natural o seu significado.

neutro da expressar em

- Reconhecer o zero como elemento
neutro da adicdo e expressar em

linguagem natural o seu significado.

Dados

REVELA BASTANTE FACILIDADE:

QUESTOES ESTATISTICAS, RECOLHA E
ORGANIZACAO DE DADOS
- Participar na formulagdo de questdes

estatisticas sobre uma caracteristica
qualitativa.

- Participar na definicdao de quais os dados
a recolher para responder a uma dada
questdo estatistica e decidir onde
observar/inquirir.

- Participar criticamente na definicdo de
um método de recolha de dados adequado
a um dado estudo, identificando como
observar ou inquirir e como responder.

- Recolher dados através de observagdo ou
inquiri¢ao.

- Usar listas para registar os dados a
recolher.

- Usar tabelas de contagem para registar e
organizar os dados a medida que sdo
recolhidos (ou apos a elaboragdo da lista),
e indicar o respetivo titulo.
REPRESENTACOES GRAFICAS

- Representar conjuntos de dados através
de pictogramas (correspondéncia um para
um), incluindo fonte, titulo e legenda.

- Representar conjuntos de dados através
de graficos de pontos, incluindo fonte,

titulo e legenda.

REVELA FACILIDADE:

QUESTOES ESTATISTICAS, RECOLHA E
ORGANIZACAO DE DADOS
- Participar na formulagdo de questdes

estatisticas sobre uma caracteristica
qualitativa.

- Participar na definicao de quais os dados
a recolher para responder a uma dada
questdo estatistica e decidir onde
observar/inquirir.

- Participar criticamente na definicdo de
um método de recolha de dados adequado
a um dado estudo, identificando como
observar ou inquirir e como responder.

- Recolher dados através de observagdo ou
inquiri¢ao.

- Usar listas para registar os dados a
recolher.

- Usar tabelas de contagem para registar e
organizar os dados a medida que sdo
recolhidos (ou apos a elaboragdo da lista),
e indicar o respetivo titulo.
REPRESENTACOES GRAFICAS

- Representar conjuntos de dados através
de pictogramas (correspondéncia um para
um), incluindo fonte, titulo e legenda.

- Representar conjuntos de dados através
de graficos de pontos, incluindo fonte,

titulo e legenda.

REVELA ALGUMA FACILIDADE:

QUESTOES ESTATISTICAS, RECOLHA E
ORGANIZACAO DE DADOS
- Participar na formulagdo de questdes

estatisticas sobre uma caracteristica
qualitativa.

- Participar na defini¢cao de quais os dados
a recolher para responder a uma dada
questdo estatistica e decidir onde
observar/inquirir.

- Participar criticamente na definicdo de
um método de recolha de dados adequado
a um dado estudo, identificando como
observar ou inquirir e como responder.

- Recolher dados através de observagdo ou
inquiri¢do.

- Usar listas para registar os dados a
recolher.

- Usar tabelas de contagem para registar e
organizar os dados a medida que sdo
recolhidos (ou apds a elaboragdo da lista),
e indicar o respetivo titulo.
REPRESENTACOES GRAFICAS

- Representar conjuntos de dados através
de pictogramas (correspondéncia um para
um), incluindo fonte, titulo e legenda.

- Representar conjuntos de dados através
de graficos de pontos, incluindo fonte,

titulo e legenda.

REVELA MUITAS DIFICULDADES:

QUESTOES ESTATISTICAS, RECOLHA E
ORGANIZACAO DE DADOS
- Participar na formulagdo de questGes

estatisticas sobre uma caracteristica
qualitativa.

- Participar na definicao de quais os dados
a recolher para responder a uma dada
questdao estatistica e decidir onde
observar/inquirir.

- Participar criticamente na definicdo de
um método de recolha de dados adequado
a um dado estudo, identificando como
observar ou inquirir e como responder.

- Recolher dados através de observagdo ou
inquiricdo.

- Usar listas para registar os dados a
recolher.

- Usar tabelas de contagem para registar e
organizar os dados a medida que sdo
recolhidos (ou apds a elaboragdo da lista),
e indicar o respetivo titulo.
REPRESENTACOES GRAFICAS

- Representar conjuntos de dados através
de pictogramas (correspondéncia um para
um), incluindo fonte, titulo e legenda.

- Representar conjuntos de dados através
de graficos de pontos, incluindo fonte,

titulo e legenda.
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- Participar na decisdo sobre qual(is) as
representacoes graficas a adotar num dado
estudo e justificar a(s) escolha(s).

ANALISE DE DADOS

- Ler, interpretar e discutir a distribuicdo
dos dados, identificando o(s) dado(s) que
mais e menos se repete(m) e dados em
ouvindo o0s outros e

igual numero,

discutindo de forma fundamentada.

- Participar na decisdo sobre qual(is) as
representacoes graficas a adotar num dado
estudo e justificar a(s) escolha(s).

ANALISE DE DADOS

- Ler, interpretar e discutir a distribuicdo
dos dados, identificando o(s) dado(s) que
mais e menos se repete(m) e dados em
ouvindo os outros e

igual numero,

discutindo de forma fundamentada.

- Participar na decisdo sobre qual(is) as
representagdes graficas aadotar num dado
estudo e justificar a(s) escolha(s).

ANALISE DE DADOS

- Ler, interpretar e discutir a distribuicdo
dos dados, identificando o(s) dado(s) que
mais e menos se repete(m) e dados em
ouvindo o0s outros e

igual numero,

discutindo de forma fundamentada.

- Participar na decisdo sobre qual(is) as
representagoes graficas a adotar num dado
estudo e justificar a(s) escolha(s).

ANALISE DE DADOS

- Ler, interpretar e discutir a distribuicdo
dos dados, identificando o(s) dado(s) que
mais e menos se repete(m) e dados em
ouvindo os outros e

igual numero,

discutindo de forma fundamentada.

8 - Retirar conclusdes, fundamentar decisdes | - Retirar conclusdes, fundamentar decisGes | - Retirar conclusGes, fundamentar decisdes | - Retirar conclusdes, fundamentar decisdes
2 e colocar novas quest8es suscitadas pelas | e colocar novas quest8es suscitadas pelas | e colocar novas questdes suscitadas pelas | e colocar novas questdes suscitadas pelas
o conclusdes obtidas, a prosseguir em | conclusGes obtidas, a prosseguir em | conclusdes obtidas, a prosseguir em | conclusdes obtidas, a prosseguir em
eventuais futuros estudos. eventuais futuros estudos. eventuais futuros estudos. eventuais futuros estudos.
COMUNICACAO E DIVULGACAO DE | COMUNICACAO E DIVULGACAO DE | COMUNICACAO E DIVULGAGCAO DE | COMUNICACAO E DIVULGAGAO DE
UM ESTUDO UM ESTUDO UM ESTUDO UM ESTUDO
- Decidir a quem divulgar um estudo | - Decidir a quem divulgar um estudo | - Decidir a quem divulgar um estudo | - Decidir a quem divulgar um estudo
realizado. realizado. realizado. realizado.
- Apresentar oralmente os resultados de | - Apresentar oralmente os resultados de | - Apresentar oralmente os resultados de | - Apresentar oralmente os resultados de
um estudo realizado, atendendo ao | um estudo realizado, atendendo ao | um estudo realizado, atendendo ao | um estudo realizado, atendendo ao
piblico a quem serd divulgado, publico a quem sera divulgado, | publico a quem sera divulgado, | publico a quem serd divulgado,
comunicando de forma fluente. comunicando de forma fluente. comunicando de forma fluente. comunicando de forma fluente.
REVELA BASTANTE FACILIDADE: REVELA FACILIDADE: REVELA ALGUMA FACILIDADE: REVELA MUITAS DIFICULDADES:
ORIENTAGAO ESPACIAL ORIENTAGAO ESPACIAL ORIENTAGCAO ESPACIAL ORIENTAGAO ESPACIAL
g - Descrever a posicdo relativa de pessoas e | - Descrever a posi¢ao relativa de pessoas e | - Descrever a posicao relativa de pessoas e | - Descrever a posi¢do relativa de pessoas e
E objetos, usando vocabuldrio préprio e | objetos, usando vocabulario préprio e | objetos, usando vocabuldrio préprio e | objetos, usando vocabuldrio préprio e
E explicando as suas ideias. explicando as suas ideias. explicando as suas ideias. explicando as suas ideias.
g SOLIDOS SOLIDOS SOLIDOS SOLIDOS
= - Reconhecer, em objetos do quotidiano, | - Reconhecer, em objetos do quotidiano, | - Reconhecer, em objetos do quotidiano, | - Reconhecer, em objetos do quotidiano,
g formas de sdlidos comuns (cone, cilindro, | formas de sélidos comuns (cone, cilindro, | formas de sélidos comuns (cone, cilindro, | formas de sélidos comuns (cone, cilindro,
o esfera, cubo, paralelepipedo retangulo, | esfera, cubo, paralelepipedo retdngulo, | esfera, cubo, paralelepipedo retangulo, | esfera, cubo, paralelepipedo retangulo,

piramide, prisma), estabelecendo

conexdes matematicas com a realidade.

piramide, prisma), estabelecendo

conexdes matematicas com a realidade.

piramide, prisma), estabelecendo

conexdes matematicas com a realidade.

piramide, prisma), estabelecendo

conexdes matematicas com a realidade.
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GEOMETRIA E MEDIDA

- Identificar superficies planas e superficies
curvas em objetos comuns e em modelos
fisicos de sélidos

FIGURAS PLANAS

- Reconhecer triangulos, quadrados,

retdngulos, pentagonos, hexagonos e
circulos em sélidos diversos, recorrendo a
representa¢des adequadas.

- Reconhecer figuras congruentes, usando
diferentes estratégias e recursos para
explicar as suas ideias.

OPERACOES COM FIGURAS

- Construir, representar e comparar figuras
planas compostas.

- Compor e decompor uma dada figura
plana, recorrendo a materiais
manipuldveis fisicos ou virtuais.
COMPRIMENTO

- Compreender o que é o comprimento de
um objeto e comparar e ordenar objetos
segundo o seu comprimento, em contextos
diversos.

- Medir o comprimento de um objeto,
usando unidades de medida ndo
convencionais adequadas.

- Estimar a medida de um comprimento, e
explicar as razdes da sua estimativa.

- Resolver problemas que envolvam
comprimentos, comparando criticamente
diferentes estratégias da resolucgao.
TEMPO

- Reconhecer e ordenar cronologicamente
acontecimentos.

- Ler o calendario.

- Identificar superficies planas e superficies
curvas em objetos comuns e em modelos
fisicos de sélidos

FIGURAS PLANAS

- Reconhecer triangulos, quadrados,

retdngulos, pentagonos, hexagonos e
circulos em sélidos diversos, recorrendo a
representa¢des adequadas.

- Reconhecer figuras congruentes, usando
diferentes estratégias e recursos para
explicar as suas ideias.

OPERACOES COM FIGURAS

- Construir, representar e comparar figuras
planas compostas.

- Compor e decompor uma dada figura
plana, recorrendo a materiais
manipuldveis fisicos ou virtuais.
COMPRIMENTO

- Compreender o que é o comprimento de
um objeto e comparar e ordenar objetos
segundo o seu comprimento, em contextos
diversos.

- Medir o comprimento de um objeto,
usando unidades de medida ndo
convencionais adequadas.

- Estimar a medida de um comprimento, e
explicar as razdes da sua estimativa.

- Resolver problemas que envolvam
comprimentos, comparando criticamente
diferentes estratégias da resolugao.
TEMPO

- Reconhecer e ordenar cronologicamente
acontecimentos.

- Ler o calendario.

- Identificar superficies planas e superficies
curvas em objetos comuns e em modelos
fisicos de sélidos

FIGURAS PLANAS

- Reconhecer triangulos, quadrados,

retangulos, pentagonos, hexagonos e
circulos em sélidos diversos, recorrendo a
representacdes adequadas.

- Reconhecer figuras congruentes, usando
diferentes estratégias e recursos para
explicar as suas ideias.

OPERACOES COM FIGURAS

- Construir, representar e comparar figuras
planas compostas.

- Compor e decompor uma dada figura
plana, recorrendo a materiais
manipulaveis fisicos ou virtuais.
COMPRIMENTO

- Compreender o que é o comprimento de
um objeto e comparar e ordenar objetos
segundo o seu comprimento, em contextos
diversos.

- Medir o comprimento de um objeto,
usando unidades de medida ndo
convencionais adequadas.

- Estimar a medida de um comprimento, e
explicar as razdes da sua estimativa.

- Resolver problemas que envolvam
comprimentos, comparando criticamente
diferentes estratégias da resolugao.
TEMPO

- Reconhecer e ordenar cronologicamente
acontecimentos.

- Ler o calendario.

- Identificar superficies planas e superficies
curvas em objetos comuns e em modelos
fisicos de sélidos

FIGURAS PLANAS

- Reconhecer triangulos, quadrados,

retdngulos, pentagonos, hexagonos e
circulos em sdlidos diversos, recorrendo a
representacdes adequadas.

- Reconhecer figuras congruentes, usando
diferentes estratégias e recursos para
explicar as suas ideias.

OPERACOES COM FIGURAS

- Construir, representar e comparar figuras
planas compostas.

- Compor e decompor uma dada figura
plana, recorrendo a materiais
manipuldveis fisicos ou virtuais.
COMPRIMENTO

- Compreender o que é o comprimento de
um objeto e comparar e ordenar objetos
segundo o seu comprimento, em contextos
diversos.

- Medir o comprimento de um objeto,
usando unidades de medida ndo
convencionais adequadas.

- Estimar a medida de um comprimento, e
explicar as razdes da sua estimativa.

- Resolver problemas que envolvam
comprimentos, comparando criticamente
diferentes estratégias da resolugao.
TEMPO

- Reconhecer e ordenar cronologicamente
acontecimentos.

- Ler o calendario.
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Perfil dos alunos
Respeitador da diferenca/ do outro (A, B, E, F, H), Participativo/ colaborador (B, C, D, E, F), Comunicador (A, B, D, E, H) Conhecedor/ sabedor/
culto/ informado (A, B,G, I, J) Sistematizador/ organizador (A, B, C, 1, J), Leitor (A, B, C, D, F, H, 1), Criativo (A, C, D, J), Critico/Analitico (A, B, C, D,
G), Questionador (A, F, G, |, J), Responsavel/ auténomo (C, D, E, F, G, |, J), indagador/ Investigador (C, D, F, H, I), Responsavel/ auténomo (C, D, E,
F, G, I,)), Participativo/ colaborador (B, C, D, E,F).





